
Algoritmická teorie her

Teorie her
• Formální modely chovaní v 

kompetitivním prostředí
• Algoritmy pro optimální chování
• Aplikace v reálném světe

Aplikace teorie her
• Ochrana letišť a letadel
• Obrana trajektů
• Ochrana zvěře proti pytlákům
• Síťová bezpečnost
• Poker
• Alpha Go

Výzkumné problémy
• Tvorba obecných modelů využitelných v 

široké škále situací
• Návrh efektivních algoritmů pro řešení 

standardních i nových modelů

Implementační práce
• Knihovna herních algoritmů
• Vizualizace herních algoritmů

Příklady rámcových témat
• Vývoj vlastního herního algoritmu
• Experimentální porovnání algoritmů pro 
nalezení optimálních strategií
• Řešení kompaktně reprezentovaných her 
• Použití falešných cílů k ochraně

počítačových sítí
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