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Cile studia oboru
Vypo cetni technika

Q Ziskat znalosti a dovednosti nutne pro pochopeni
moderniho svéta pocitacu a IT

> na urovni architektur a technického vybaveni pocitacu (HW)

> V oblasti programového vybaveni pocitacu (SW)

Q Vyvazenou synergii znalosti HW a SW technologii
poskytnout absolventim konkurenéni vyhodu na trhu
prace



Pri studiu se dozvite,

jak vypadaji a na jakych principech funguji dnesni
Cislicové pocitace na vSech urovnich architektury:

o 0O 0 O 0O O

logicka hradla, programovatelna hradlova pole

procesory, registry, strojovy kod, asembler

pamétovy subsystémy, periferni zarizeni, sitova rozhrani
operacni a databazové systemy

pocitaCove sité, webové a internetové technologie

vySSi programovaci jazyky, prekladace, interprety, knihovny
datové struktury, algoritmizace probléemu

metody tvorby SW aplikaci a fizeni SW projektu



" A
Pri studiu se dozvite,

na jakych teoretickych zakladech stoji moderni pocCitacové
systémy:

O zaklady diskrétni matematiky a logiky

O teoretické zaklady algoritmizace, teorie slozitosti, teorie grafu
Q zaklady teorie jazykl a automatu
0

principy bezpecného programovani aplikaci, zaklady
Kryptografie

Q formalni nastroje pro navrh HW a SW



"
Pri studiu poznate

praktické postupy, jak
O navrhovat a realizovat HW i SW komponenty

Q psat a ladit aplikace s vyuzitim modernich objektovych,
komponentovych a webovych technologii

Q konfigurovat a administrovat pocitacové systémy a sité.



Velky d uraz klademe

na individualni a tymové projekty

m Vyznamna ¢ast semestralnich a bakalarskych je
zameérena na reseni problém G z pramyslu :

Q
Q
Q

Q
Q
Q

navrhy systém 0 s vestav énymi procesory

malé informa €éni systémy

zasuvné moduly do portal 1, redak énich systém U, webova ¢i
graficka rozhrani

usability testy SW aplikaci
bezpe ¢énostni studie po ¢itaCovych systém
analyza a vyt éZovani pr amyslovych dat, atd.

m DalSi Cast tvori studentské prace, které vznikaji v ramci
vyzkumnych projekt u.
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Vétsinu predmetu oboru
zajis tuje katedra po €itacu

m nejvétsi katedra na CVUT, 40+ let existence

m 70+ ucitelu, 8 vyzkumnych pracovniku,
18 technickych a administrativnich pracovniku



HW a SW vybaveni katedry
pristupné student um

m Studenti béhem studia pouzivaji

Q servery Sun (OS Solaris bézici na procesorech SPARC)
s ultra tenkymi SunRay klienty (cca 120 pracovnich mist)

Q servery a pracovni stanice PC s OS Windows, Linux, Novell
(cca 150 pracovnich mist)

Q 16-procesorovy paralelni Linux klastr s rychlou propojovaci siti
Myrinet - Server Alpha (DS20E) s OS OpenVMS 8.2

Q 12-procesorovy klastr s procesory Itanium a OS HP-UX

QO datové ulozisté na diskovém poli Sun StorEdge (pfistup pres
Sambu a NFS).

m PIné pokryti WiFi v prostorach katedry



HW a SW vybaveni katedry
pristupné studentum

m Rozsahlé specializované programove vybaveni, licence,
SW knihovny, napf.

aQ MSDN licence
Q DB systemy (Oracle, Informix, Postgress, Gemstone, ...)

QO Spickové systémy pro navrhovani €islicovych systému (Xilinx
ISE, HDL Designer, ModelSim, Synopsys, Synplify, EDA, ...),

Q grafické knihovny (Maya 8, AutoCAD, 3D Studio MAX, Adobe
Premiere, ...)

QO simulatory (napf. IBM Cell s 9 procesory).



HW a SW vybaveni katedry
pristupné studentum

m Vyzkumné a vyukove laboratore

O Sun Microsystems Usability Lab (jedina ve Stredni Evropé,
slouzi k testovani spravnosti navrhu a pouzitelnosti SW)

Q hardwarova (HW pripravky, konstrukce Cislicovych zafizeni
s vestavénymi procesory a FPGA)

Q neuronova (simulatory umélych neuronovych siti, HW
neuronové akceleratory, ...)

Q graficka (modelovani, virtualni realita, ...)
O multimedialni (stfih a zpracovani videa, tvorba pocitacovych
animaci)

m Moderni formy vyuky, webova podpora vSech predmeétu



" S
Spoluprace s pr umyslem

Sun Microsystems
IBM 1BM

el studen;sokuétépzrojekty,
HP ‘
Microsoft
Profinit

Strom Telecom
Cisco




Veda a vyzkum

m Moznost zapojeni do védecko-vyzkumné prace
nékteré z 10 vyzkumnych skupin katedry pocitacu:

Aplikovana numerika a kryptografie
Distribuované systémy

Navrh ¢€islicovych systém u
Neuronove sit é

Paralelni systémy

Pogéitacova grafika

Softwaroveé inzenyrstvi
Stringologie a p feklada ce
Telematika

Webové inzenyrstvi



Uplatn éni bakala ru v praxi

Konkuren ¢ni vyhodou absolventa oboru VT je vzd  élani
S vyvazenou orientaci na HW a SW.

Absolventi najdou uplatnéni v celé skale profesi tykajicich se

Q

a

0 O 0 O

navrhu, konfigurovani, vyroby, prodeje a uziti vypo ¢etni techniky
a po¢éitacovych siti

navrhovani, vyvoje, programovani, udrzovani atesto  vani SW
vybaveni po €itac¢ovych systém u (technologie databazove,
webove, si t'ove, ...)

administrace po ¢€itac¢l a po¢€itaéovych siti
servisnich a zakaznickych odd éleni IT firem
vedeni mensich IT firem

vedeni menSich vyvoja rskych tym .

Diky spolupraci pfednich IT firem s katedrou maji studenti moznost
nahlédnout do jejich kuchyné jiz béhem studia.



"
Navaznost magisterského studia

celEleliElyy Vypocetni technika
obor

magistersky Jiné obory,
obor univerzity,
Vypocetni praxe
technika

— - Systémové
| Pocitacova grafika programovani

doktorskeé
studium



Vlce na h’tt / /cs.felk cvut.cz
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